
Глава 2: Могучий
минифигур

Навык: 1d6

Движение: 5"

Броня: 4

Стоимость: 4CP

(Скачать карта Minifig)
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Глава вторая: Могучий
минифигур

«Люди спокойно спят в своих кроватях по ночам только потому, что грубые мужчины готовы к насилию за них.»

- Джордж Оруэлл

Минифиг — милый и дружелюбный малыш, но... Не позволяй его
внешности тебя обмануть. Под его обаятельной внешностью —
Минифиг — беспощадный убийца. Он разобьёт тебе сердце
прямо из сердца, если он думает, что сможет уйти от
ответственности — Его деревня минифигов могла прожить
месяцами на мясе хорошего размера Человеческое сердце.
Вместо этого он готов устроить массовое братоубийство яростно
в надежде завоевать расположение своих божественных
человеческих владык.

Несмотря на свою ужасную мизантропию, минифиг — простое
существо, определяется четырьмя характеристиками: Навык,
Приём, Броня, и Cost. (В последующих главах некоторые продвинутые минифигурки тоже
будут обладают уникальными специализациями, которые дают им дополнительные
способности.)

Атрибуты минифигурки описаны на карте характеристик минифигурки, подобной той,
что справа. Если вы выставляете большое количество различных Виды минифигурок вам
стоит копировать и вырезать их карточки И держите их на столе для удобства во время
боя. В Однако по основным правилам большинство минифигурок абсолютно одинаковы,
за исключением Оружие и снаряжение, которые они несут.

Минифиг Гендер Монотон

В BrikWars люди и другие типы игроков называются
гендерно-нейтрально. Почему же тогда
минифигурок всегда называют «он»?
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Показан элемент: 1d6

Люди бывают головокружительно разнообразных
полов, но минифигурки ограничены почти
исключительно одним — благодаря гендерцидным
усилиям FedoraNuker и его федофильных
приспешников. Успех The Fedophiles говорит сам за
себя: в большинстве брендов и тем минифигурок, не
относящихся к мужчинам, в двадцать раз меньше,
если их не исключили полностью.

Согласитесь. Ты бы даже не заметил, если бы я
ничего не сказал.

Навык: d6 — см. 4.2: Действие

Статистика навыка минифигурки отражает его способность
выполнять задачи Цели. Это комплексная мера природных
способностей, интеллекта, Тренировки и удача.

Статистика навыка всегда соответствует размеру кубика, а не
числу, и юнит бросает такой тип кубика каждый раз, когда
пытается использовать свой Навык. Навык минифигурки d6
означает, что он бросает один шестигранный кубик. каждый раз он делает бросок навыка
(4.2: Действие).

Рейтинг навыка минифигурки используется для определения степени успеха или неудачи
в любое время он предпринимает сложное действие, обычно используя предмет или
оружие Чтобы ударить ещё одного минифига по черепу. Этим действиям присваивается
рейтинг «Использовать» в зависимости от сложности, обычно число между один и шесть,
и минифигурка должна бросить это число или выше на своём Бросок навыка для успеха.

Ход: 5" — см. 4.1: Перемещение

Статистика перемещения описывает стандартное расстояние, на котором минифигурка
может двигаться Один поворот при обычных условиях. На нормальной скорости
стандартная минифигурка может двигаться на пять дюймов.

Броня: 4 — см. Главу 3: Оружие

минифигурки Статистика брони минифигурки показывает, сколько урона он может
выдержать от одной атаки — в данном случае четыре очка. Если его поражает атака,
наносящая четыре очка урона или меньше, Удар безвредно отводится в сторону, и
минифиг может продолжать сражаться. Если атака наносит пять очков урона или больше,
он убит мгновенно. Опрокините минифигурку и, если уместно, отрежьте пару частей тела.
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Minifigs shown: LEGO, Mega
Bloks, Best-Lock, PLAYMOBIL

Минифигурки не имеют «очков здоровья», как некоторые игроки могли бы
ожидать от других игр — в BrikWars атака либо убивает минифигурку,
либо нет. В боях, где одновременно могут быть десятки или даже сотни
минифигурок, система индивидуально отслеживаемых очков здоровья
слишком обременительна для игроков от хода к ходу.

Стоимость: 4CP — см. 1.1: Обзор игры

Статистика стоимости описывает стоимость единицы в Строительстве Очки (CP),
которые игроки могут используйте для «покупки» солдат, оружия, техники и укреплений.
Игроки, которые не делают очевидный выбор полностью игнорировать Очки
Строительства, могут установить бюджет CP, чтобы гарантировать, что все армии имеют
равную ценность, или могут рассчитывать CP армий уже после этого и соответственно

корректировать балансы. Минифиг стоит 4CP, не считая оружия и снаряжения.

While the LEGO MINIFIGURE™ is the seminal example of the minifig species, minifigs are now
available from a wide number of manufacturers in nearly-limitless variety.

Using Stat Cards

The Minifig card, shown above, is an example of a single-sided stat card. Single-sided cards
are used for basic units without the kinds of special details that would need an extra panel for
explanatory text. These cards can be printed and cut out individually, but it's also common for
players to print or photocopy all of their single-sided cards onto a single sheet of paper for
quick reference.

Upcoming chapters introduce a variety of advanced units with Specialties that grant them
extra abilities. These types of units are given two-sided stat cards, so that the descriptions of
their Specialties can be printed on the card's backside. While a two-sided card can be printed
out flat in the same way as the single-sided card, its real purpose is to be cut out, folded in
half, and glued or taped together. (Download the Two-Sided Blank card)

If you'd like to make some nice two-sided stat cards for your game, start by downloading or creating the
graphics files for the cards you'd like. (Print-resolution graphics of all of BrikWars' stat cards, including
blank cards, alternate versions, and graphics templates for making your own custom cards, are all freely
available for download on the Downloads page of the BrikWars website, at
http://www.brikwars.com/downloads.)

Start by printing out your selected cards. Here, we've used a graphics editing program to stack three
cards on a page - feel free to set your cards in whatever sizes and arrangements you like, as long as they
all fold along the same line in the middle. Using a straightedge and pencil, draw a line on the back side
of the printout to show where the fold line between the two sides of the cards will be - this will help you
out later.

The next step is to glue the cards together with spray adhesive. You'll be doing a good amount of
spraying, so pick a well-ventilated area where you don't mind getting glue all over everything. Ideally, you
have your own industrial spray booth and clean drop cloths; we just used the lawn.

If you're in a hurry, you can simply glue and fold the paper onto itself, but for a more durable feel it's
better to fold the printouts around cardstock, cardboard, or even index cards. Here, we've cut some nice
chunks of cardstock out of a package of frozen pizza. Their size doesn't have to be precise, as long as
they have at least one straight edge and are large enough to cover the cards to which you'll be gluing
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them. It's important to choose pieces of cardstock that don't have writing or high-contrast printing on
them - these can show through the paper and ruin the look of your cards.

You'll start by spraying a coat of adhesive on the back of the printout
and on both sides of your cardstock. When the glue has had time to
set up, line up the edge of the cardstock with the fold line you've drawn
on the back of the printout. With everything properly aligned, press the
paper and the cardstock together to secure the bond, and then fold the
loose flap of paper around the cardstock. You can avoid wrinkles if
you make sure to start at the fold line and work outwards when you're
pressing them together.

Depending on your adhesive, you may have time to spray coats over
several pages while the first coat of glue is setting up, or you may have
to spray and mount each set of cards one at a time. Read the
instructions on the bottle! Gluing too quickly can be just as bad as
waiting too long.

After the glue has had time to set properly, it's time to cut the cards
apart. Cut all the straight edges first. For a professional-quality edge,
you can use a straightedge, a cutting mat, and patient strokes with a
fresh craft knife. We used scissors.

When the straight edges are done, come back in with scissors and
trim the rounded corners.

Congratulations! Your card is finished and ready for its exciting career as reference material.

The Rise of the Minifig

In the beginning, brick-built figures rose up from the
primordial plastic to evolve, over time, from blocky,
misshapen homonculi into the earliest simple
minifigs*. Led by the Yellow King, the fountainhead of
all lines of royalty to follow, the civilization of these
new minifigs flourished. They quickly mastered the
art of hinged castlebuilding with the creation of the
legendary Yellow Castle 375, and established the four
orders of Sticker Knights to eliminate all non-Yellow
figures in a friendly campaign of smiley-faced racial
genocide.

With the progress of history, this carefree population
of medieval knights blossomed into modern cities of yellow and smiling
citizens, brutally divided by hat style into strict castes of policemen, firemen,
construction workers, and finally, girls. The construction worker class
developed a substantial body of knowledge surrounding the use and
properties of the mysterious ABS bricks with which they worked, and
independent cabals of construction-worker theoreticians began investigating
the possibility of using them for interdimensional space travel and
bioengineering.

Before long, all of minifig society was caught up in the race to extend their
reach to the plastic stars above. While the first SpaceShips were assembled
and hidden within high-security police and fire stations, secret hospitals
staffed by faceless and limbless proto-figs worked around the clock to design
and create the SpaceMen to pilot them.

It's impossible to know the sources of genetik material used in the injection-
mold construction of these ultimate superfigs. It can be assumed that no
yellow-colored species was left untapped, from the smiley-faced minifig



citizens, to their limbless protofig servants, to the noodly-armed yellow giants
of ages past. (Any suggestion that the bloated white-colored Dooploks were
involved, however, risks swift retribution from a SpaceMan Planetary
Sterilization Squad.) There is no questioning the end result, first achieved by
the prestigious research team at Hospital 555: the Deadly SpaceMan, the
most dangerous bioengineered organism ever to exist, was loosed upon
reality.

* - Following the repeated destruction of the universe, and the subsequent scattering of SpaceMen and their
influence backwards across history, it is believed by some that the entire minifig species was fathered by
SpaceMen who had been time-displaced into the distant past. This theory is popular with anti-evolutionists who
refuse to accept that they could be descended from a simple plastic brick, but it requires that the first SpaceMen
would had to have been intelligently designed by protofigs in the end of BR 1,977, an even earlier version of the
universe. While the existence of protofigs and Hospital 555 in several antecedent Retconstruktion universes
seems to lend credence to this theory, no evidence has been found for the existence of SpaceMen or any other
modern minifig prior to BR 1,978.

(BrikWiki entry: Minifig)
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